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I. Cuộc thi, sân chơi:
1. Cuộc thi vẽ tranh “Vì trái đất xanh” (Công ty Digital University)
	- Đối tượng: Học sinh tiểu học
	- Đính kèm thể lệ
	- Hạn chót nộp bài: 03/5/2024
	- Số lượng dự thi: Chọn ra 06 đội thi chung kết trong ngày hội (18-30 học sinh)
	- Số lượng cổ động viên: 200 học sinh
	2. Cuộc thi “Năng lượng bền vững” (Công ty Digital University)
- Đối tượng: Học sinh trung học cơ sở
	- Đính kèm thể lệ
	- Hạn chót nộp bài: 07/5/2024
	- Số lượng dự thi: Chọn ra 06 đội thi chung kết trong ngày hội (18-30 học sinh)
	- Số lượng cổ động viên: 200 học sinh
	3. Cuộc thi đua xe kulbot (Công ty KidKul)
	- Đối tượng: học sinh tiểu học và trung học
	- Đính kèm thể lệ cuộc thi
	- Thời gian tập huấn: 04/5/2024; địa điểm: thông báo sau
	- Số lượng dự thi: Thi vòng loại tại ngày hội; chọn ra 08 đội Quận 1 và mời 02 đội nhất, nhì của thành phố Thủ Đức vào thi vòng chung kết
	- Cổ động viên: 200 học sinh
	4. Cuộc thi “Điều khiển Drone” (Công ty KDI)
	- Đối tượng: học sinh tiểu học
- Đính kèm thể lệ cuộc thi
	- Thời gian tập luyện và thi: trong ngày hội
	- Số lượng dự thi: Thi vòng loại tại ngày hội; chọn ra 08 đội Quận 1 và mời 02 đội nhất, nhì của thành phố Thủ Đức vào thi vòng chung kết
	- Cổ động viên: 200 học sinh
	5. Cuộc thi Thiết kế kết cấu chịu lực (TST)
	- Đối tượng: học sinh THCS, THPT
	- Đính kèm thể lệ
	- Số lượng dự thi: 40 đội (mỗi đội tối đa 5 thí sinh)
	- Cổ động viên: 100 người
	6. Cuộc thi Đua xe năng lượng mặt trời (TST)
- Đối tượng: học sinh THCS, THPT
	- Đính kèm thể lệ
	- Số lượng dự thi: 40 đội (mỗi đội tối đa 3 thí sinh)
	- Cổ động viên: 100 người
	7. Sân chơi Rung chuông vàng tìm hiểu kiến thức chuyển đổi số (TST)
	- Đối tượng: học sinh các cấp, đoàn viên, thanh niên
	- Số lượng dự thi: 250 học sinh
	8. Sân chơi Xe công nghệ (TST)
	- Đối tượng: học sinh các cấp, đoàn viên, thanh niên
- Số lượng: 500 học sinh
	9. Sân chơi “Sáng tạo cùng AI” (TST)
- Đối tượng: học sinh THCS, THPT
- Số lượng: 250 học sinh
	10. Cuộc thi Ứng dụng chuyển đổi số dành cho cán bộ, viên chức Quận 1 (TST)
	- Đối tượng: cán bộ, công chức, viên chức, giáo viên
- Số lượng dự thi: 300 người
	II. Work shop
	1. Talkshow ứng dụng AI trong hành chính công và giáo dục (TST host) (KDI, UB Tech, Mobifone)
	- Đối tượng: công chức, viên chức, giáo viên
	- Số lượng: 300 người
	2. Chương trình tập huấn “Huấn luyện trợ lý ảo AI dành cho công chức, viên chức” (TST)
	- Đối tượng: cán bộ, công chức, viên chức, giáo viên
- Số lượng: 300 người
3. Chủ đề Giải pháp chuyển đổi số trong giáo dục – mô hình phòng học tương tác thông minh (Công ty View Sonic)
	- Đối tượng: Giáo viên
	- Nội dung: đính kèm tài liệu
	- Thời lượng 01 phiên: 60 giáo viên/60 phút; tổ chức 02 phiên
	4.  Tọa đàm nâng cao năng lực giáo viên dạy học kết hợp dạy học trực tuyến theo chuẩn quốc tế (ĐHQG)
- Đối tượng: Giáo viên
- Số lượng: 300 người
	5. Chương trình “Nước và sự sống” (TST)
	- Đối tượng: học sinh các cấp, đoàn viên, thanh niên
- Số lượng: 300 học sinh
	6. Hướng dẫn thực hiện video clip về giới thiệu “Quyển sách em yêu” (TST)
- Đối tượng: học sinh các cấp
- Số lượng: 300 học sinh
III. Các gian hàng trải nghiệm
	1. Mô hình lớp học thông minh (View Sonic)
	- Đối tượng: giáo viên
	2. Thiết kế 3D, lập trình cơ bản scratch tech (DigiUni)
	- Đối tượng: học sinh tiểu học, trung học cơ sở
	- Thời lượng: 15 học sinh /01 lượt / 30 phút
	3. Sáng tạo ành củng AI (KDI)
	- Đối tượng: học sinh tiểu học, trung học cơ sở, trung học phổ thông
	- Thời lượng: 20 học sinh 0/1 lượt/ 05 phút
	4. Lập trình game Scratch: Vua cướp biển – kính thực tế ảo VR (KDI)
	- Đối tượng: học sinh tiểu học, trung học cơ sở, trung học phổ thông
	- Thời lượng: 20 học sinh / 1 lượt/ 05 phút
	5. Sáng chế tên lửa giấy (KDI)
	- Đối tượng: học sinh từ lớp 3 đến lớp 9
	- Thời lượng: 10 đến 30 học sinh / 01 lượt/ 05 phút
	6. Đấu trường robot (KDI)
- Đối tượng: học sinh tiểu học, trung học cơ sở, trung học phổ thông
- Thời lượng: 04 học sinh /01 lượt/ 05 phút
7. STEMTRUCK - Hoạt động trải nghiệm Stem Robotics trong trường học  (Kidkul)
- Đối tượng: học sinh tiểu học, trung học cơ sở
	- Thời lượng: 10 học sinh/01 lượt/05 phút
8. Thử thách nhạc sĩ nhí (Vietrobot)
- Đối tượng: học sinh tiểu học, trung học cơ sở
	- Thời lượng: 04 học sinh/01 lượt/05 phút x 2 gian (01 gian dành cho học sinh tiểu học và 01 gian dành cho học sinh trung học cơ sở)
9. Trải nghiệm các sản phẩm AI – Robotics (Ubtech)
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